Вариант 2.
 «Объекты и системы»
1. Закончите предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …» 

1) понятием 

2) объектом 

3) предметом 

4) системой 

2. Отметьте общие имена объектов: 

1. машина 

2. береза 

3. Москва 

4. Байкал 

5. Пушкин А.С. 

6. операционная система 

7. клавиатурный тренажер 

8. Windows XP 

3. Отметьте объекты классной комнаты: 

1. рабочий стол 

2. окно 

3. папка 

4. файл 

5. компьютер 

4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте: 

1. свойства 

2. поведение 

3. состояние 

4. возможности 

5. действия 

5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MSPaint»: 

1. является элементом множества 

2. входит в состав 

3. является разновидностью 

4. является причиной 

6. Отметьте природные системы: 

1. Солнечная система 

2. футбольная команда 

3. растение 

4. компьютер 

5. автомобиль 

6. математический язык 

7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального компьютера»: 

1. устройства ввода информации 

2. устройства хранения информации 

3. операционная система 

4. прикладные программы 
«Человек и информация»
8. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении. 

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин) 

_____________________________________________________________________ 

9. Укажите недостающее понятие: 

1) Художник — холст = компьютер — … 

1. сканер 

2. клавиатура 

3. экран 

4. процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — … 

1. цех 

2. контора 

3. ворота для ввоза сырья 

4. склад 

10. Отметьте логические приемы формирования понятий: 

1. понятие 

2. восприятие 

3. анализ 

4. синтез 

5. суждение 

6. умозаключение 

7. обобщение 

«Информационное моделирование»
11. Закончите предложение: «Моделью называют объект, имеющий…» 

1. внешнее сходство с объектом 

2. все признаки объекта-оригинала 

3. существенные признаки объекта-оригинала 

4. особенности поведения объекта-оригинала 

12. Закончите предложение: «Можно создавать и использовать …» 

1. разные модели объекта 

2. единственную модель объекта 

3. только натурные модели объекта 

13. Укажите примеры информационных моделей: 

1. физическая карта 

2. глобус 

3. график зависимости расстояния от времени 

4. макет здания 

5. выкройка фартука 

6. муляж яблока 

7. манекен 

8. схема метро 

14. Укажите примеры знаковых информационных моделей: 

1. рисунок 

2. фотография 

3. словесное описание 

4. формула 

15. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером … модели» 

1. образной 

2. знаковой 

3. смешанной 

4. натурной 

16. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … модели» 

1. образной 

2. знаковой 

3. смешанной 

4. натурной 

