             МОУ «СОШ № 68»             город Рязань                    Гаврюкова Г.А.,  2011

Информатика и ИКТ 7 класс.       Раздел Алгоритмика.    Система «Исполнители».  

Тема «Управление исполнителем Чертежник»
Цель: Пропедевтическая подготовка школьников по программированию.

Задачи: 
1) развитие личности учащихся, логического мышления,  выявление программистских  
способностей и удовлетворения познавательных интересов ребенка;

2) самореализация обучающихся, в том числе одаренных и талантливых, через организацию учебной урочной и домашней деятельности  с использованием возможностей Интернет; 
3) индивидуализация процесса образования посредством проектирования и реализации индивидуальных образовательных планов обучающихся, обеспечения их эффективной самостоятельной работы;
4) совершенствование умений выполнения учебно-исследовательской и проектной деятельности;
5) развитие навыков геометрических построений, владения геометрическим языком, умения использовать его для описания предметов окружающего мира, пространственных представлений и изобразительных умений;

5) формирование представлений о мире профессий, связанных с изучаемыми технологиями, их востребованности на рынке труда.
Литература:

1. Босова Л.Л. Информатика иИКТ. Учебник для 7 класса. – М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2010
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2. Программное обеспечение с сайта   http://kpolyakov.narod.ru
Все авторские права на  ПО "Исполнители",   принадлежат Константину Полякову. 
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Системные требования: программа Исполнители  работает под управлением 32-разрядных операционных систем линейки Windows: Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows 2000, Windows XP и совместимых с ними. Работает на всех современных компьютерах, занимает около 1 Мб на жестком диске.

После распаковки архива программа сразу же находится в работоспособном состоянии и не требует никаких дополнительных настроек. 
Система Исполнители (Робот, Чертёжник и Черепаха) — это учебная среда для начального обучения по теме «Алгоритмы и исполнители» в школьном курсе информатики. 

Система может быть использована для решения задач по темам «Исполнитель и его команды», «Процедуры», «Функции», «Циклы», «Условные операторы», «Переменные», «Арифметические выражения», «Логические операции и логические переменные», «Глобальные переменные», «Операторы ввода и вывода», «Символьные строки», «Массивы». 
Тип уроков: продуктивный с элементами репродуктивного.

Форма обучения: коллективная, индивидуальная.

Приемы обучения: объяснительно-иллюстрационный, частично-поисковый.
Оборудование: компьютеры, проектор, программы «Исполнители», PowerPoint, Word
Исполнитель Чертежник позволяет познакомить учащихся с декартовой системой координат и понятием вектора. Кроме того, команды Чертежника в наибольшей степени напоминают графические команды, используемые в распространенных системах программирования как для MS DOS, так и для Windows. Этот исполнитель дает возможность наиболее естественно ввести понятие арифметического цикла. 
Мною работа с Чертежником  рассчитана на 7 уроков (теория,  практические занятия) и знакомит с  программированием линейных алгоритмов, использованием    процедур и программированием  циклов с заранее заданным числом повторений.
Технология преподавания моих уроков  по теме «Управление исполнителем Чертежник» соответствует параграфам учебника Информатика и ИКТ Босовой Л.Л. главы 3 «Алгоритмика». 
В связи с наличием своего авторского дидактического обеспечения систематически вклеиваю ребятам в рабочую тетрадь раздаточный материал с листингом программ, текстом домашних заданий и правилами представления обучающей информации.
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Тематическое планирование  раздела
 «Управление исполнителем Чертежник» в 7 классе
	№ урока
	Тема урока
	Оборудование
	Дома

	       1
	Алгоритмы и исполнители
	Презентация.

Раздаточный материал «Управление Чертежником».
	http://kpolyakov.narod.ru
§ 3.1
4 задачи «вклейки»

	2
	Управление исполнителем Чертежник
	Презентация.

На доске - задания для «четных» и «нечетных» компьютеров.
	№1 - №5 стр 132
Стр 120 - 124 (§ 3.2)

	3
	Исполнитель Чертежник. Использование процедур
	Презентация.

Раздаточный материал «Использование процедур»
	Стр 126-129 (§ 3.2)
№8, 9 стр 133

	4
	Процедуры.
	Презентация.

На доске - задания для «четных» и «нечетных» компьютеров.
	№6, 7, 10 стр 132-133

	5
	Цикл «повторить N раз» 
	Презентация.

Раздаточный материал «Использование цикла повтори»
	Стр. 129 – 131 
№ 11  Стр 133


	6
	Команда цикла повтори.
	Лабораторная работа по  теме «Исполнитель Чертежник. Цикл повторить N раз»


	№ 12 стр 134

	7
	Контрольная работа
	Раздаточный материал (два варианта).

	Творческий проект
№ 13 стр 134


Организация обучения: 

1) Раздаточный материал (исключение «испорченного телефона», экономия времени,   задачи учебника - для домашней работы, привитие умения работать со специальной литературой).

2) Русифицированная версия языка программирования изначально предназначен для обучения программированию. 
3) Использование  справочной системы программы «Исполнители»  т.к. задача школы – не только вложить в головы суммы знаний, но научить самим добывать нужные знания, работая с информацией. 
4) Математическая тематика рассматриваемых задач, т.к. большинство учеников нашей школы ориентируются на дальнейшую учебу в ВУЗах физико-математического, технического профиля.

5) Раздел Алгоритмика изучаем все второе полугодие 7 класса. III четверть - управление исполнителем Чертежник, IV четверть - управление исполнителем Робот.
Содержание, структура и краткая характеристика этапов  технологии преподавания алгоритмизации и программирования в 7 классе:
I этап  проводится на первых уроках  раздела Алгоритмика с помощью системы вопросов и логических задач. Создание ситуации успеха,  выявление программистских  способностей и  удовлетворения познавательных интересов ребенка
II этап - углубленное обучение теоретическим основам теории алгоритмов с использованием  программы «Исполнители»   (подход к обучению индивидуальный) предусматривает занятия  по курсу с группами учащихся, дифференцированными по своим потенциальным возможностям в области  алгоритмического мышления (уровень потенциальных возможностей был определен на первом этапе). Для каждой группы существует своя библиотека алгоритмических задач как по качеству так и по количеству. 
      Этот этап  технологии включает в себя работу по следующим двум направлениям: 

 1) Использование шаблонов для уменьшения времени, затрачиваемого на реализацию практического решения алгоритмической задачи. 
Шаблон – это заранее подготовленный текст программы алгоритмической задачи на изучаемую тему, содержащий все основные алгоритмические конструкции, все стандартные описания данных.
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Шаблон используется при изучении тем в самом начале курса для формирования практических навыков работы в текстовом редакторе, организации данных и работе с процедурами. Эта работа заканчивается  для каждого учащегося отдельно при достижении им определенного практического навыка.

2) Курс Алгоритмика с  использованием программы-тренажера Исполнители для обучения основам Алгоритмизации.
Язык программирования в среде Исполнители полностью русифицирован, программы набираются и редактируются с помощью встроенного редактора с подсветкой синтаксиса.  Поддерживаются базовые конструкции языка Си.  Сообщения об ошибках при трансляции и выполнении выводятся на русском языке
Выбор такого языка программирования  обоснован следующими факторами:

а) Язык Си  соответствует структурному программированию, т.е. методу построения алгоритмов «сверху- вниз»; при этом методе задача делится  на подзадачи, каждая из которых также может делиться на более мелкие. Такие алгоритмы легче создать и проще запрограммировать и отлаживать.

б) Психологический фактор. Учащиеся с большим удовольствием работают на тренажере, хотя процесс создания и отладки программы тяжел, это ведь не обучающее программное обеспечение, в ней нет подсказок. Но само осознание того, что они пишут и отлаживают программу на языке высокого уровня,  их воодушевляет. У ребят появляется чувство самоуважения, интереса к предмету, они уже сами начинают понимать, что ошибка в алгоритме влечет за собой ошибку в программе.

в) Ребята учатся работать в интегрированной среде  Исполнители. Ученику в перспективе будет с чем сравнить очередной язык программирования, т.к. у него сформированы основные алгоритмические понятия и эталоны языка программирования.

III этап – система диагностики практических умений. 
Овладение учащимися универсальными учебными действиями  ведет к формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, т. е. умение учиться.
                                                                                                                             Гаврюкова Г.А. , 2011
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